Programa de asignatura
por competencias de educacion superior

Seccion I. Identificaciéon del Curso

Tabla 1. Identificacion de la Planificacion del Curso.

Actualizacién:

Marzo 28, 2022

Carrera: Ingenieria en Disefio Electronico y Sistemas Inteligentes Programacion estructurada
Academia:  Electrénica/ Clave: 19SDEO1
Médulo formativo:  Electrénica Digital Seriacion:
Tipo de curso:  Presencial Prerrequisito:
Semestre:  Primero Créditos: 6.75 Horas semestre: 108 horas
Teoria: 2 horas Practica: 4 horas Trabajo indpt.: 0 horas Total x semana: 6 horas
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Seccion Il. Objetivos educacionales

Objetivos educacionales

Tabla 2. Objetivos educacionales

Criterios de desempefio

Indicadores

proyectos especializados en sistemas
complejos de control y electrénicos en

organizaciones publicas o privadas.

Atributos de egreso de plan de estudios

AE1l Aplicar los conocimientos de ciencias basicas,
como la quimica, fisica y matematicas, y las
ciencias de la ingenieria para resolver

problemas dentro del campo de la electronica.

implementacién y evaluacién de Proyectos de tipo Industrial y de
tecnologias Electronicas Emergentes.

Criterios de desempefio
Conocera los fundamentos y los elementos de la programacién en
Lenguaje C y a partir del andlisis del enunciado, desarrollara la
estrategia de solucion, la prueba y validacion de resultados,
mediante programas de lectura, procesamiento y salida de datos.

OE2 Los egresados implementaran proyectos Conoceran e implementaran las teorias de gestion y direccién 50% de los egresados conoceran diferentes teorias de gestion y
especializados en sistemas complejos de aplicadas a proyectos. direccién de proyectos
control y electrénicos en organizaciones
publicas o privadas.

OE3 Los egresados resolveran problemas en el Conoceran e implementaran las metodologias de andlisis y 30% de los egresados analizaran un sistema electrénico.
ambito industrial con el desarrollo de disefio de sistemas electrénicos.
proyectos de sistemas electronicos.

OE5 Los egresados aplicaran y administraran Conoceran e implementaran modelos de sistemas electrénicos y | 30% de los egresados aplicaran modelos de sistemas
sistemas electrénicos y de control de manera | de control. electrénicos o de control.
ética, con responsabilidad social para
contribuir al desarrollo sustentable.

OE6 Los egresados se integraran a redes de Se integraran al trabajo colaborativo en instancias publicas 30% de los egresados trabajaran de forma colaborativa en
colaboracién publicas o privadas para el (Conacyt) o privadas mediante las estadias, las materias de instancias publicas como Conacyt desarrollando proyectos.
desarrollo de proyectos tecnolégicos proyecto y el intercambio con otras instituciones.
nacionales e internacionales.

OE1l Los egresados disefiaran y desarrollaran Conoceran y aplicaran la metodologia de la formulacién, disefio, | 40% de los Egresados seran capaces de formular proyectos

Electrénicos.

Componentes

1.1 Razonamiento Légico.

1.2 Razonamiento matematico.
1.4 Disefio de Programa.

2.1 Identificadores.

2.2 Tipos de datos.

2.3 Variables y Constantes.
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No.

Atributos de egreso de plan de estudios

Criterios de desempefio

Componentes

2.6 Palabras Reservadas.

2.8 Funciones de entrada.

2.9 Funciones de salida.

3.1 Contadores y Acumuladores.
3.2 Secuencias de Control.

4.1 Arreglos.

4.2 Funciones.

AE3

Implementar estrategias a partir del juicio
ingenieril para sacar conclusiones y tomar
decisiones a partir de analisis estadisticos y
mejorar asi la calidad de los procesos

industriales.

Resolvera problemas de forma clara y sistematizada.

1.1 Razonamiento Légico.
1.2 Razonamiento matematico.
1.4 Disefio de Programa.

4.2 Funciones.
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Seccién lll. Atributos de la asignatura

Tabla 3. Atributos de la asignatura

Problema a resolver

Adquirir las bases para la resolucion de problemas, mediante la formulacion y el desarrollo de pasos especificos, orientados a mejorar la claridad, calidad y tiempo de desarrollo de un programa de

computadora.

Atributos (competencia especifica) de la asignatura

Obtener los conocimientos fundamentales para las diversas aplicaciones de programacion en las empresas, y que le permitan contar con las herramientas necesarias para estar en condiciones de

elaborar, analizar e interpretar problemas a resolver utilizando lenguaje C para desarrollar programas.

Aportacién a la competencia especifica

Aportacion a las competencias transversales

Saber Saber hacer Saber Ser
Conocer las herramientas necesarias para poder interpretar y Desarrollar programas de tematicas diversas conociendo el El alumno lleva a cabo las actividades tanto de manera
analizar problemas. alcance de la programacién l6gica estructurada. individual como colaborativa, para un mejor desarrollo de las
Conocer el alcance de la programacion l6gica estructurada. Elaborar resolucion de problemas mediante el desarrollo de habilidades deseadas.
programas en lenguaje C.

Producto integrador de la asignatura, considerando los avances por unidad

Portafolio de evidencias:
Ejercicios por escrito con el procedimiento que corresponda para resolucién de problemas a partir de los enunciados.
Realizacion de los programas de prueba que validen la solucién de los problemas planteados.

Evaluaciones acreditadas con un minimo de eficiencia del 70%

FSGC-209-7-INS-11 REV.D (A partir del 12 de octubre de 2019)

Pagina 4 de 13




Seccion IV. Desglose especifico por cada unidad formativa

Tabla 4.1. Desglose especifico de la unidad "Habilidades del pensamiento y conceptos basicos."

Ndmero y nombre de launidad: 1. Habilidades del pensamiento y conceptos basicos.

Tiempo y porcentaje para esta unidad:

Teoria:

10 horas

Préctica:

17 horas

Porcentaje del programa: 25%

Aprendizajes esperados: Identificar los diferentes tipos de operaciones de conjuntos para su aplicacién en el razonamiento I6gico y matematico.

Temas y subtemas (secuencia)

Criterios de desempefio

Estrategias didéacticas

Estrategias de evaluacién

Producto Integrador de la unidad

(Evidencia de aprendizaje de la unidad)

1.1 Razonamiento légico

1.2 Razonamiento matematico
1.3 Disefio de programa

1.3.1 Andlisis del problema
1.3.2 Algoritmos

1.3.3 Diagramas de flujo

1.3.4 Caodificacién

Saber:
- Conocer la simbologia utilizada en

el desarrollo de diagramas de flujo.

Saber hacer:
- Resolver problemas determinados
aplicando el razonamiento légico y

matematico y operaciones de conjuntos.

- Abstraer, analizar y sintetizar
informacién.Aplicar los conocimientos en

la practica.

Ser:

-Trabajo en forma auténoma.

-Exposicion.
-Ejecucion de précticas de laboratorio.

-Resolucion de ejercicios.

Evaluacion formativa:

- Reporte de investigacion de algoritmos y
diagramas.

- Ejercicios programados y resolucién de
problemas.

- Solucién de problemas propuestos por el
docente en el programa especificado por

el profesor.

Evaluacién sumativa:
- Evaluar los conocimientos adquiridos por

el alumno mediante exdmenes escritos.

Solucién de una necesidad real con la

implementacién de un programa a partir del

lenguaje C++

Bibliografia

- Ancona, M.A. (2011). Disefio de Algoritmos y su codificacion en lenguaje C. México: Mc Graw Hill.

- Aguilar, L.J. (1992). Metodologia de la Programacion y Programacién Estructurada. México: Mc Graw Hill.

- Byron, G. (2005). Programacién en C. México: Mc Graw Hill.

- Cairo, O. (2008). Metodologia de la Programacién. 3ra edicion. México: Computec.

- Alcalde, E.; Garcia, M. (1990). Metodologia de la Programacion. México: Mc Graw Hill.

- Aguilar, L.J. (1988). Problemas de la Metodologia de la Programacion. México: Mc Graw Hill.
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Seccion IV. Desglose especifico por cada unidad formativa

Tabla 4.2. Desglose especifico de la unidad "Introduccién al lenguaje C."

Nimero y nombre de launidad: 2. Introduccion al lenguaje C.

Tiempo y porcentaje para esta unidad:

Teoria:

10 horas

Practica:

17 horas

Porcentaje del programa: 25%

Temas y subtemas (secuencia)

Criterios de desempefio

Estrategias didéacticas

Aprendizajes esperados: Identificar los diferentes tipos de datos utilizados en la programacioén para la resolucion de problemas.

Estrategias de evaluacién

Producto Integrador de la unidad

(Evidencia de aprendizaje de la unidad)

2.1 Identificadores

2.2 Tipos de datos

2.3 Variables y constantes

2.4 Operadores y Jerarquias

2.5 Expresiones

2.6 Palabras reservadas

2.7 Comentarios

2.8 Funciones de entrada (scanf, gets)

2.9 Funciones de salida (printf, puts)

Saber:

- Identificar los tipos de operadores
existentes.

- Identificar los conceptos de
identificador,variables y constantes, asi
como describirlas reglas de creacion de

un identificador.

Saber hacer:

- Aplicar la jerarquia de los
operadores. Aplicar los conceptos de
identificador,variables y constantes.

- Abstraer, analizar y sintetizar informacion.

- Aplicar los conocimientos en la practica.

- Exposicion.
- Ejecucion de practicas de laboratorio.

- Resolucién de ejercicios.

Evaluacién formativa:
- Ejercicios programados y resolucién de

problemas.

- Solucién de problemas propuestos por el

docente en el programa especificado por

el profesor.

Evaluacién sumativa:

- Evaluar los conocimientos adquiridos por

el alumno mediante exdmenes escritos.

Presentacion de la primera parte del
proyecto integrador, proponiendo una
necesidad real para dar solucién con la

implementacion de un programa a partir del

lenguaje C++.
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Temas y subtemas (secuencia)

Criterios de desempefio

abla 4 Desglose espe O ae la adad oa 0

Estrategias didacticas

Estrategias de evaluacion

Producto Integrador de la unidad

Identificar, plantear y resolver problemas.

Ser:

- Trabajo en forma auténoma.

Bibliografia

- Ancona, M.A. (2011). Disefio de Algoritmos y su codificacion en lenguaje C. México: Mc Graw Hill.

- Aguilar, L.J. (1992). Metodologia de la Programacion y Programacion Estructurada. México: Mc Graw Hill.

- Byron, G. (2005). Programacion en C. México: Mc Graw Hill.

- Cairo, O. (2008). Metodologia de la Programacion. 3ra edicion. México: Computec.

- Alcalde, E.; Garcia, M. (1990). Metodologia de la Programacién. México: Mc Graw Hill.

- Aguilar, L.J. (1988). Problemas de la Metodologia de la Programacion. México: Mc Graw Hill.
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Seccion IV. Desglose especifico por cada unidad formativa

Tabla 4.3. Desglose especifico de la unidad "Programacion estructurada.”

Ndmero y nombre de launidad: 3. Programacion estructurada.

Tiempo y porcentaje para esta unidad:

Teoria:

10 horas

Préctica:

17 horas

Porcentaje del programa:

25%

Temas y subtemas (secuencia)

Criterios de desempefio

Estrategias didéacticas

Aprendizajes esperados: Conocer el funcionamiento de las estructuras de control repetitivas para facilitar el procesamiento y flujo de datos en los programas.

Estrategias de evaluacién

Producto Integrador de la unidad

(Evidencia de aprendizaje de la unidad)

3.2 Estructuras de control.

3.2.1 Contadores y acumuladores.
3.2.2 Secuencial.

3.2.3 Selectivas.

3.2.4 Repetitivas (while, do-while, for).

Saber:
- Conocer la sintaxis y forma de uso de las
secuencias de control de decision: if, if-

elsey switch.

- Conocer la sintaxis y forma de uso de las
secuencias de control de repeticion:

while,do-while y for.

Saber hacer:

- Resolver problemas determinados
aplicando las estructuras de control
selectivas y verificar la solucién a través de
una prueba de escritorio, asi como

problemas determinados aplicando las

- Exposicion.
- Ejecucion de practicas de laboratorio.

- Resolucién de ejercicios.

Evaluacién formativa:

- Ejercicios programados y resolucién de
problemas.

- Solucién de problemas propuestos por el
docente en el programa especificado por

el profesor.

Evaluaciéon sumativa:
- Evaluar los conocimientos adquiridos por

el alumno mediante exdmenes escritos.

Desarrollo de la la segunda parte del

proyecto integrador a partir de una solucién

con un programa utilizando la
programacion

estructurada.
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Temas y subtemas (secuencia)

Criterios de desempefio

Estrategias didacticas

Estrategias de evaluacion

Producto Integrador de la unidad

estructuras de control Repetitivas.
Resolver problemas determinados
aplicando la estructura de control
secuencia y verificar la solucion a través

de una prueba de escritorio.

Abstraer, analizar y sintetizar informacion.

Aplicar los conocimientos en la practica.

Ser:

- Trabajo en forma auténoma.

Bibliografia

- Ancona, M.A. (2011). Disefio de Algoritmos y su codificacion en lenguaje C. México: Mc Graw Hill.

- Aguilar, L.J. (1992). Metodologia de la Programacion y Programacion Estructurada. México: Mc Graw Hill.

- Byron, G. (2005). Programacion en C. México: Mc Graw Hill.

- Cairo, O. (2008). Metodologia de la Programacién. 3ra edicion. México: Computec.

- Alcalde, E.; Garcia, M. (1990). Metodologia de la Programacion. México: Mc Graw Hill.

- Aguilar, L.J. (1988). Problemas de la Metodologia de la Programacion. México: Mc Graw Hill.
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Seccion IV. Desglose especifico por cada unidad formativa

Tabla 4.4. Desglose especifico de la unidad "Arreglos y funciones."

Ndmero y nombre de launidad: 4. Arreglos y funciones.

Tiempo y porcentaje para esta unidad:

Teoria:

10 horas

Préctica:

17 horas

Porcentaje del programa:

25%

Temas y subtemas (secuencia)

Criterios de desempefio

Estrategias didéacticas

Aprendizajes esperados: Resolver problemas determinados aplicando arreglos unidimensionales verificando la solucién a través de una prueba de escritorio.

Estrategias de evaluacién

Producto Integrador de la unidad

(Evidencia de aprendizaje de la unidad)

4.1 Arreglos

4.1.1 Arreglos unidimensionales

4.1.2 Arreglos bidimensionales

4.1.3 Arreglos o cadenas de caracteres
4.2 Funciones

4.2.1 Prototipo

4.2.2 Parametros

4.2.3 Retorno de valor

Saber:

- Conocer el prototipo de funciones
(funciones sin paso de parametro,funciones
con paso de parametro, funciones que no
regresan valor, funciones que regresan

valor).

Saber hacer:

- Resolver los problemas determinados
aplicando arreglos bidimensionales,
verificando la solucién a través de los
diferentes tipos y funciones.

- Abstraer, analizar y sintetizar
informacion.

- Aplicar los conocimientos en la practica.

- Exposicion.
- Ejecucion de practicas de laboratorio.

- Resolucién de ejercicios.

Evaluacién formativa:

- Ejercicios programados y resolucién de
problemas.

- Solucién de problemas propuestos por el
docente en el programa especificado por

el profesor.

Evaluaciéon sumativa:
- Evaluar los conocimientos adquiridos por

el alumno mediante exdmenes escritos.

Elaboracién de la etapa final del proyecto
integrador, incorporando arreglos y
funciones a su programa desarrollado y
utilizando como base la programacién

orientada a objetos.

FSGC-209-7-INS-11

REV.D (A partir del 12 de octubre de 2019)

Pagina 10 de 13



Temas y subtemas (secuencia)

Criterios de desempefio

D 4.4. Desglose e e O de la ad "Arreglo

Estrategias didacticas

Estrategias de evaluacion

Producto Integrador de la unidad

Ser:

- Trabajo en forma auténoma.

Bibliografia

- Ancona, M.A. (2011). Disefio de Algoritmos y su codificacion en lenguaje C. México: Mc Graw Hill.

- Aguilar, L.J. (1992). Metodologia de la Programacion y Programacion Estructurada. México: Mc Graw Hill.

- Byron, G. (2005). Programacion en C. México: Mc Graw Hill.

- Cairo, O. (2008). Metodologia de la Programacion. 3ra edicion. México: Computec.

- Alcalde, E.; Garcia, M. (1990). Metodologia de la Programacion. México: Mc Graw Hill.

- Aguilar, L.J. (1988). Problemas de la Metodologia de la Programacion. México: Mc Graw Hill.
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V. Perfil docente

Tabla 5. Descripcion del perfil docente

Perfil deseable docente para impartir la asignatura

Carrera(s): Licenciatura o ingenieria en:

-Ciencias de la ingenieria electrénica.

-Comunicaciones y electrénica.

-Electronica.

-Electrénica y comunicaciones.

-Electrénica en computacion.

-Comunicaciones en eléctrica y electrénica.

-Ingeniero en sistemas Computacionales o afin. o carrera afin

- Experiencia profesional relacionada con la materia a impartir.

- Experiencia minima de dos afios

- Ingeniera en sistemas computacionales, preferentemente Maestria relacionada con el &rea de conocimiento.
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